
28 октября – 
Международный 
день анимации



В 1892 году во Франции изобретатель 
Эмиль Рейно впервые продемонстрировал 
публике праксиноскоп, при помощи 
которого он смог «оживить» картинки. 
Парижане впервые увидели «оптический 
театр», где на экране менялись красочные 
изображения. Это было 28 октября, в день, 
который и был назван днем рождения 
мультфильмов. Сегодня его «имя» – 
международный день анимации, который 
проводится во всех уголках мира.



Началось развитие мультипликации.     
В каждой стране этой сфере уделяли 
пристальное внимание и государства 
могут гордиться своими достижениями.

В 1914 году в Америке появляются 
мультфильмы с персонажами, которые 
обладают яркими личностными качествами;
в 1898 году в Великобритании представляют 
публике первый кукольный фильм;
в 1958 году в Японии изобретают новый стиль 
мультипликации – аниме;
в 1924 году в СССР снимают первый объемный 
кукольный фильм с движущими декорациями.



Во многих странах к указанной дате 
приурочивают проведение фестивалей, 
куда съезжаются и мультипликаторы, и 
авторы известных полнометражных 
анимированных фильмов, и все 
ценители этого типа искусства. За два-
три дня зрители могут увидеть новые и 
необычные творения, происходит обмен 
мнениями и достижениями. Создатели 
праздника чествуют лучших 
работников мультипликационной 
сферы. Свои двери открывает Музей 
мультипликации. В этот день 
устраиваются интерактивные выставки 
и проводятся мастер-классы. Детскую 
публику приобщают к процессу 
создания одного из самых интересных 
действ – создания персонажа и его 
истории.
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Спасибо за внимание!
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